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Pregunta

¿Puedo buscar cualquier
animal con el Alfa
Dragón de Komodo?

Pregunta

¿Puedo buscar cualquier
animal con el Alfa
Dragón de Komodo?

 R.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

 R.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

Aclaración

No, por Errata oficial, el
animal que buscas al

utilizar la habilidad del
alfa dragón de Komodo

no puede ser de
frecuencia UR.

LA CARTA J.O. Incluye esta
consideración. 

Aclaración

No, por Errata oficial, el
animal que buscas al

utilizar la habilidad del
alfa dragón de Komodo

no puede ser de
frecuencia UR.

LA CARTA J.O. Incluye esta
consideración. 

Pregunta

Si juego árbol solitario y mi
oponente en respuesta arrasa  o

baraja el animal que hice objetivo
¿ se cumple la habilidad de árbol

solitario?

Pregunta

Si juego árbol solitario y mi
oponente en respuesta arrasa  o

baraja el animal que hice objetivo
¿ se cumple la habilidad de árbol

solitario?
Aclaración

árbol solitario solo requiere
hacer objetivo un animal que

controles para poder cumplir su
habilidad, si el animal objetivo es
removido del juego, árbol cumple

de todas formas su habilidad. 

Aclaración

árbol solitario solo requiere
hacer objetivo un animal que

controles para poder cumplir su
habilidad, si el animal objetivo es
removido del juego, árbol cumple

de todas formas su habilidad. 
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 R.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

 R.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

Pregunta

Si mi Alfa huemul tiene 6
contadores, ¿puedo quitar los 6

para otorgar  +2/+2 a mis animales
que estén en juego?

Pregunta

Si mi Alfa huemul tiene 6
contadores, ¿puedo quitar los 6

para otorgar  +2/+2 a mis animales
que estén en juego?

Aclaración

NO, el alfa huemul te
permite quitar al final de

tu fase de preparación
“solo” 3  contadores

para otorgar +1/+1 a tus
animales en juego.

Al quitar los
contadores finaliza tu
etapa de preparación,
por lo que no podrías

quitar más contadores.

Aclaración

NO, el alfa huemul te
permite quitar al final de

tu fase de preparación
“solo” 3  contadores

para otorgar +1/+1 a tus
animales en juego.

Al quitar los
contadores finaliza tu
etapa de preparación,
por lo que no podrías

quitar más contadores.

Pregunta

si mi oponente juega un animal y yo
en respuesta juego pantera

nebulosa, ¿puedo activar un sigilo
que controle con nebulosa para

neutralizar su animal?

Pregunta

si mi oponente juega un animal y yo
en respuesta juego pantera

nebulosa, ¿puedo activar un sigilo
que controle con nebulosa para

neutralizar su animal?
Aclaración

La neutralización es en respuesta a que
un animal u otra carta intente entrar en

juego, es una respuesta inmediata a la
carta jugada, por lo cual, si juego

pantera, el sigilo estaría neutralizando
la carta que está entrando en juego en

ese momento, la cual seria pantera
nebulosa y no el animal oponente. 

Aclaración

La neutralización es en respuesta a que
un animal u otra carta intente entrar en

juego, es una respuesta inmediata a la
carta jugada, por lo cual, si juego

pantera, el sigilo estaría neutralizando
la carta que está entrando en juego en

ese momento, la cual seria pantera
nebulosa y no el animal oponente. 
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R.P.F. Selva tcg R.P.F. Selva tcg 

Pregunta

SI ocupo alianza para pagar una
carta de coste de un recurso,

¿puedo utilizar el otro recurso
sobrante para pagar el coste de

otra carta?

Pregunta

SI ocupo alianza para pagar una
carta de coste de un recurso,

¿puedo utilizar el otro recurso
sobrante para pagar el coste de

otra carta?

Aclaración

NO, puesto que LA CARTA Alianza
Indica QUE CUENTA COMO UNA

Hierba Y UNA PRESA PARA PAGAR
EL COSTE DE UNA CARTA,  en caso
de que sobre un recurso, este SE

PIERDE .

Aclaración

NO, puesto que LA CARTA Alianza
Indica QUE CUENTA COMO UNA

Hierba Y UNA PRESA PARA PAGAR
EL COSTE DE UNA CARTA,  en caso
de que sobre un recurso, este SE

PIERDE .

R.P.F. Selva tcg R.P.F. Selva tcg 

Pregunta

¿SE DEBE DECLARAR BLOQUEO PARA
UTILIZAR LA HABILIDAD DE

HUILLIN?

Pregunta

¿SE DEBE DECLARAR BLOQUEO PARA
UTILIZAR LA HABILIDAD DE

HUILLIN?
Aclaración

Si, dado que, en la fase de
contienda, primero se deben
declarar los bloqueos para

luego poder activar habilidades
de animales dentro o fuera del
juego, teniendo en consideración

la prioridad del jugador
bloqueador, a menos de que este

ceda su prioridad.  

Aclaración

Si, dado que, en la fase de
contienda, primero se deben
declarar los bloqueos para

luego poder activar habilidades
de animales dentro o fuera del
juego, teniendo en consideración

la prioridad del jugador
bloqueador, a menos de que este

ceda su prioridad.  
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R.P.F. Selva tcg R.P.F. Selva tcg 

R.P.F. Selva tcg R.P.F. Selva tcg 

Pregunta

SI TENGO EN JUEGO AL ANIMAL
TUCÚQUERE Y ESTE ES INACTIVADO

¿MIS DEMÁS ANIMALES
BONIFICADOS POR SU HABILIDAD,

PIERDEN EL +1/+2?

Pregunta

SI TENGO EN JUEGO AL ANIMAL
TUCÚQUERE Y ESTE ES INACTIVADO

¿MIS DEMÁS ANIMALES
BONIFICADOS POR SU HABILIDAD,

PIERDEN EL +1/+2?
Aclaración

SI, UN ANIMAL INACTIVO NO PUEDE:
ATACAR, BLOQUEAR NI UTILIZAR SU

HABILIDAD. 

Aclaración

SI, UN ANIMAL INACTIVO NO PUEDE:
ATACAR, BLOQUEAR NI UTILIZAR SU

HABILIDAD. 

LA CARTA DICE:

“en tu fase de preparación puedes
buscar un recurso común en tu

bosque y ´ponerlo en tu mano. luego
este alfa pierde 1 de vida. l1.” 

LA CARTA DICE:

“en tu fase de preparación puedes
buscar un recurso común en tu

bosque y ´ponerlo en tu mano. luego
este alfa pierde 1 de vida. l1.” 

errata

EN TU FASE DE
PREPARACIÓN PUEDES
BUSCAR UN RECURSO

COMÚN sin habilidad EN
TU BOSQUE Y PONERLO EN

TU MANO. Luego este
alfa pierde 1 punto de

vida. l1.

errata

EN TU FASE DE
PREPARACIÓN PUEDES
BUSCAR UN RECURSO

COMÚN sin habilidad EN
TU BOSQUE Y PONERLO EN

TU MANO. Luego este
alfa pierde 1 punto de

vida. l1.
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R.P.F. Selva tcg R.P.F. Selva tcg 

R.P.F. Selva tcg R.P.F. Selva tcg 

LA CARTA DICE:

“busca un recurso hierba y un
recurso presa en tu bosque y la

pones en tu mano.”

LA CARTA DICE:

“busca un recurso hierba y un
recurso presa en tu bosque y la

pones en tu mano.”

errata

busca un recurso hierba y un
recurso presa comunes sin

habilidad en tu bosque y los
pones en tu mano.”

errata

busca un recurso hierba y un
recurso presa comunes sin

habilidad en tu bosque y los
pones en tu mano.”

LA CARTA DICE:

“busca un recurso presa en tu
bosque y PONLA en tu mano,
LUEGO BARAJA TU BOSQUE.”

LA CARTA DICE:

“busca un recurso presa en tu
bosque y PONLA en tu mano,
LUEGO BARAJA TU BOSQUE.”

errata

busca un recurso presa COmún
sin habilidad en tu bosque Y

PONLA EN TU MANO, LUEGO BARAJA
TU BOSQUE.

errata

busca un recurso presa COmún
sin habilidad en tu bosque Y

PONLA EN TU MANO, LUEGO BARAJA
TU BOSQUE.
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Pregunta

¿Tsunami activa para ambos
jugadores o solo para el

controlador ?

Pregunta

¿Tsunami activa para ambos
jugadores o solo para el

controlador ?

Aclaración

La habilidad de Tsunami aplica
solo para el JUGADOR

controlador, distinto a los
demás elementos conocidos que
activan para AMBOS JUGADORES.

Aclaración

La habilidad de Tsunami aplica
solo para el JUGADOR

controlador, distinto a los
demás elementos conocidos que
activan para AMBOS JUGADORES.

Pregunta

¿Puedo quitarle la habilidad a
un Sigilo con Nido de serpientes?

Pregunta

¿Puedo quitarle la habilidad a
un Sigilo con Nido de serpientes?

Aclaración

Si, el Sigilo, al ser una carta que
se encuentra en juego, activada

o no, cumple la condición
necesaria para perder la

habilidad con Nido de serpientes.
En cuanto al sigilo sin habilidad,

si puede ser activado, pero no
TENDRÁ ningún efecto.

Aclaración

Si, el Sigilo, al ser una carta que
se encuentra en juego, activada

o no, cumple la condición
necesaria para perder la

habilidad con Nido de serpientes.
En cuanto al sigilo sin habilidad,

si puede ser activado, pero no
TENDRÁ ningún efecto.

 R.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

 R.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 
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Pregunta

Si INTERCAMBIO un animal oponente en
mi turno con Élitros. 

¿puede atacar o debe tener la
habilidad de Rapidez?

Pregunta

Si INTERCAMBIO un animal oponente en
mi turno con Élitros. 

¿puede atacar o debe tener la
habilidad de Rapidez?

 R.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

R.P.F. Selva tcg R.P.F. Selva tcg 

Aclaración

Si el animal INTERCAMBIADO fue jugado
en el turno anterior, es decir, en el
turno del oponente y lo llevo a mi

zona de preparación al jugar élitros,
puede atacar dado que ya está en
juego (desde hace un turno) y no

requiere que este tenga la habilidad
especial de rapidez.

Aclaración

Si el animal INTERCAMBIADO fue jugado
en el turno anterior, es decir, en el
turno del oponente y lo llevo a mi

zona de preparación al jugar élitros,
puede atacar dado que ya está en
juego (desde hace un turno) y no

requiere que este tenga la habilidad
especial de rapidez.

PREGUNTA

¿ cual es la diferencia entre “intercambiar”
un animal y “tomar el control” (ganar el

control) de un animal oponente ?

PREGUNTA

¿ cual es la diferencia entre “intercambiar”
un animal y “tomar el control” (ganar el

control) de un animal oponente ?
Aclaración

 Intercambiar es tomar un animal oponente y uno
del cual se tenga el control, y cambiarlos entre
sí, respetando las posiciones, zonas y condiciones
por habilidades especiales que estos tienen desde
su origen. Ahora bien, al estar en la nueva zona,
se debe actualizar la fuerza y la defensa si hay

una carta en ese campo que la modifique.

Por otra parte Tomar el control es, tomar un
animal oponente y llevarlo a la zona de

preparación del jugador que gana el control, eso
sí, respetando las condiciones por habilidades

especiales.
  

Aclaración

 Intercambiar es tomar un animal oponente y uno
del cual se tenga el control, y cambiarlos entre
sí, respetando las posiciones, zonas y condiciones
por habilidades especiales que estos tienen desde
su origen. Ahora bien, al estar en la nueva zona,
se debe actualizar la fuerza y la defensa si hay

una carta en ese campo que la modifique.

Por otra parte Tomar el control es, tomar un
animal oponente y llevarlo a la zona de

preparación del jugador que gana el control, eso
sí, respetando las condiciones por habilidades

especiales.
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Pregunta

si mi oponente tiene solo 1 animal en juego
¿Puedo descartas abeja cortadora de hojas por

la habilidad de ornitorrinco?

Pregunta

si mi oponente tiene solo 1 animal en juego
¿Puedo descartas abeja cortadora de hojas por

la habilidad de ornitorrinco?

 R.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

R.P.F. Selva tcg R.P.F. Selva tcg 

Aclaración

la habilidad de ornitorrinco indica que “puedes
descartar una carta de tu mano para otorgar

inactivo 2 a un animal oponente” esto quiere decir
que al momento de fijar el objetivo y descartar una

carta, su habilidad esta siendo utilizada
correctamente. 

Por otra parte, al ser esta carta descartada,  abeja
cortadora de hojas, su habilidad se dispara

inmediatamente, por lo que tiene prioridad de
resolución por sobre la habilidad de inactivación del

alfa ornitorrinco, es decir, haría los 2 puntos de
daño de enfrentamiento al animal objetivo antes de

ser inactivado. 

Finalmente como no se inactivó ningún animal, no
puede barajarse carta alguna por la continuación de
la habilidad ornitorrinco que se sigue con el “Luego”.

Aclaración

la habilidad de ornitorrinco indica que “puedes
descartar una carta de tu mano para otorgar

inactivo 2 a un animal oponente” esto quiere decir
que al momento de fijar el objetivo y descartar una

carta, su habilidad esta siendo utilizada
correctamente. 

Por otra parte, al ser esta carta descartada,  abeja
cortadora de hojas, su habilidad se dispara

inmediatamente, por lo que tiene prioridad de
resolución por sobre la habilidad de inactivación del

alfa ornitorrinco, es decir, haría los 2 puntos de
daño de enfrentamiento al animal objetivo antes de

ser inactivado. 

Finalmente como no se inactivó ningún animal, no
puede barajarse carta alguna por la continuación de
la habilidad ornitorrinco que se sigue con el “Luego”.

Pregunta

Mis animales que poseen ambos
ciclos (día y noche) ¿son

bonificados por la habilidad de
tucúquere solo al declarar que

atacan de noche?

Pregunta

Mis animales que poseen ambos
ciclos (día y noche) ¿son

bonificados por la habilidad de
tucúquere solo al declarar que

atacan de noche?
Aclaración

El ciclo día y noche son
“atributos” de la carta, por lo

CUAL SE consideran de ambos ciclos
para efecto de cartas que fijen un

ciclo en específico por una
habilidad. ES POR ELLO que en este

caso, independiente a que ataquen
de día o de noche, la bonificación

al ataque y defensa +1/+2 que
otorga tucúquere no se pierde.

Aclaración

El ciclo día y noche son
“atributos” de la carta, por lo

CUAL SE consideran de ambos ciclos
para efecto de cartas que fijen un

ciclo en específico por una
habilidad. ES POR ELLO que en este

caso, independiente a que ataquen
de día o de noche, la bonificación

al ataque y defensa +1/+2 que
otorga tucúquere no se pierde.
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Pregunta

¿ cuál ES LA FRECUENCIA DE LOS INSECTOS
OBTENIDOS POR LA HABILIDAD DE ENJAMBRE

DE TERMITAS ? 

Pregunta

¿ cuál ES LA FRECUENCIA DE LOS INSECTOS
OBTENIDOS POR LA HABILIDAD DE ENJAMBRE

DE TERMITAS ? 

 R.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

R.P.F. Selva tcg R.P.F. Selva tcg 

Aclaración

LOS RECURSOS LLEVADOS A LA ZONA DE
PREPARACIÓN POR LA HABILIDAD DE

ENJAMBRE DE TERMITAS Y CONSIDERADOS
INSECTOS, MANTIENEN LA

FRECUENCIA/RAREZA DE LA CARTA
RECURSO. 

ES DECIR,  SI SE LLEVA A LA ZONA DE
PREPARACIÓN UN RECURSO PRESA COMÚN, EL
INSECTO ES COMÚN, SI ES UN RECURSO PRESA
RARO, EL INSECTO ES DE FRECUENCIA RARA,

ASI SUCESIVAMENTE CON CADA UNO DE
ELLOS.

Aclaración

LOS RECURSOS LLEVADOS A LA ZONA DE
PREPARACIÓN POR LA HABILIDAD DE

ENJAMBRE DE TERMITAS Y CONSIDERADOS
INSECTOS, MANTIENEN LA

FRECUENCIA/RAREZA DE LA CARTA
RECURSO. 

ES DECIR,  SI SE LLEVA A LA ZONA DE
PREPARACIÓN UN RECURSO PRESA COMÚN, EL
INSECTO ES COMÚN, SI ES UN RECURSO PRESA
RARO, EL INSECTO ES DE FRECUENCIA RARA,

ASI SUCESIVAMENTE CON CADA UNO DE
ELLOS.

PREGUNTA

¿ camanchaca puede prevenir que una de
mis cartas sea afectada, si el efecto de

la habilidad de la carta oponente es
global ?

PREGUNTA

¿ camanchaca puede prevenir que una de
mis cartas sea afectada, si el efecto de

la habilidad de la carta oponente es
global ?

Aclaración

 NO, CAMANCAHCA NO PUEDE PREVENIR
HABILIDADES QUE AFECTEN GLOBALMENTE A
CARTAS EN JUEGO. PREVIENE LOS EFECTOS DE

HABILIDADES DIRECTAS. 

Aclaración

 NO, CAMANCAHCA NO PUEDE PREVENIR
HABILIDADES QUE AFECTEN GLOBALMENTE A
CARTAS EN JUEGO. PREVIENE LOS EFECTOS DE

HABILIDADES DIRECTAS. 
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Pregunta

¿Todos los Alfas pueden ganar
vitalidad?

Pregunta

¿Todos los Alfas pueden ganar
vitalidad?

Aclaración

No, solo los alfas que cuenten con
16 puntos de vida o menos (impreso

en la carta), pueden ganar
Vitalidad hasta tres veces

durante la partida. 

Aclaración

No, solo los alfas que cuenten con
16 puntos de vida o menos (impreso

en la carta), pueden ganar
Vitalidad hasta tres veces

durante la partida. 

 R.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

R.P.F. Selva tcg R.P.F. Selva tcg 
Pregunta

¿se puede otorgar veneno a un animal envenenado?

Pregunta

¿se puede otorgar veneno a un animal envenenado?
Aclaración

Para estas condiciones se han definido las siguientes
reglas:

1.no se puede envenenar a un animal inactivo.

2. no se puede inactivar un animal envenenado.

3. no se puede inactivar a un animal ya inactivo hasta que
pierda su último contador de inactividad, pero si se puede

agregar o quitar contadores de inactividad, siempre y
cuando la carta diga QUE agrega contadores de inactivo.

4. no se puede envenenar un animal ya envenenado, pero si
se pueden quitar o dar contadores de vida, siempre y
cuando la carta diga QUE agrega contadores de VIDA.

Aclaración

Para estas condiciones se han definido las siguientes
reglas:

1.no se puede envenenar a un animal inactivo.

2. no se puede inactivar un animal envenenado.

3. no se puede inactivar a un animal ya inactivo hasta que
pierda su último contador de inactividad, pero si se puede

agregar o quitar contadores de inactividad, siempre y
cuando la carta diga QUE agrega contadores de inactivo.

4. no se puede envenenar un animal ya envenenado, pero si
se pueden quitar o dar contadores de vida, siempre y
cuando la carta diga QUE agrega contadores de VIDA.
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Selva tcg 

Formatos deL J.O.

Selva tcg 

Formatos deL J.O.

Pradera: FORMATO Construido EN EL QUE SE UTILIZAN CARTAS
CUYA FRECUENCIA SEA COMUN O INFRECUENTE.
Pradera: FORMATO Construido EN EL QUE SE UTILIZAN CARTAS
CUYA FRECUENCIA SEA COMUN O INFRECUENTE.

 jungla: FORMATO CONSTRuIDO EN EL QUE SE UTILIZAN CARTAS
COMUNES , INFRECUENTES Y RARAS.
 jungla: FORMATO CONSTRuIDO EN EL QUE SE UTILIZAN CARTAS
COMUNES , INFRECUENTES Y RARAS.

Salvaje: FORMATO Construido EN EL QUE SE UTILIZAN TODAS LAS
CARTAS DEL JUEGO INDEPENDIENTE DE SU FRECUENCIA: COMUNES,
INFRECUENTES, RARAS, ULTRA RARAS, PROMOCIONALES Y ULTRA
PROMOCIONALES.

Salvaje: FORMATO Construido EN EL QUE SE UTILIZAN TODAS LAS
CARTAS DEL JUEGO INDEPENDIENTE DE SU FRECUENCIA: COMUNES,
INFRECUENTES, RARAS, ULTRA RARAS, PROMOCIONALES Y ULTRA
PROMOCIONALES.

cantidad de Copias de cartas 

en el bosque según su frecuencia

cantidad de Copias de cartas 

en el bosque según su frecuencia

COMÚN:  HASTA POR 3 COPIASCOMÚN:  HASTA POR 3 COPIAS

INFRECUENTE:  HASTA POR 3 COPIASINFRECUENTE:  HASTA POR 3 COPIAS

RARAS: HASTA POR 3 COPIASRARAS: HASTA POR 3 COPIAS

ULRTRA RARAS: SOLO POR 1 COPIA
además solo se pueden tener hasta 4 UR por baraja*
ULRTRA RARAS: SOLO POR 1 COPIA
además solo se pueden tener hasta 4 UR por baraja*

PROMOCIONALES: HASTA POR 3 COPIAS
además solo se pueden tener hasta 10 P  por baraja*
PROMOCIONALES: HASTA POR 3 COPIAS
además solo se pueden tener hasta 10 P  por baraja*
ULTRA PROMOCIONALES: HASTA POR 2 COPIAS
además solo se pueden tener hasta 10 UP  por baraja*
ULTRA PROMOCIONALES: HASTA POR 2 COPIAS
además solo se pueden tener hasta 10 UP  por baraja*
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*El conteo de las cantidades de p, up y Ur, que se pueden utilizar en total
considera bosque y reserva. los alfas no suman en el conteo.

*El conteo de las cantidades de p, up y Ur, que se pueden utilizar en total
considera bosque y reserva. los alfas no suman en el conteo.



CORRECCIÓN DE FRECUENCIA DE CARTASCORRECCIÓN DE FRECUENCIA DE CARTAS

LISTADO DE CARTAS LIMITADASLISTADO DE CARTAS LIMITADAS

LIMITADA  A 2 COPIASLIMITADA  A 2 COPIAS

La limitación de uso de cartas tiene por objetivo el balance del juego y
con ello garantizar que la experiencia de este sea más estratégica y
fluida, evitando que ciertas cartas sean demasiado desequilibrantes

dentro del meta.

La limitación de uso de cartas tiene por objetivo el balance del juego y
con ello garantizar que la experiencia de este sea más estratégica y
fluida, evitando que ciertas cartas sean demasiado desequilibrantes

dentro del meta.

LIMITADA  A 2 COPIASLIMITADA  A 2 COPIAS

ESTAS CARTAS TIENEN UNA CORRECCIÓN EN SU FRECUENCIA (RAREZA) las
cuales deben respetar su original de la edición alfa.

(la edición alfa fue la edición prototipo de selva tcg)

ESTAS CARTAS TIENEN UNA CORRECCIÓN EN SU FRECUENCIA (RAREZA) las
cuales deben respetar su original de la edición alfa.

(la edición alfa fue la edición prototipo de selva tcg)
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INFRECUENTEINFRECUENTECOMÚNCOMÚN RARARARA


