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  R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg   R.P.F. Selva tcg 

R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

LA CARTA DICE:LA CARTA DICE:

“En tu fase de preparación, puedes escoger hasta dos animales que“En tu fase de preparación, puedes escoger hasta dos animales que
controles para que ganeN controles para que ganeN +1/+0+1/+0 e  e indomableindomable hasta el final del turno. hasta el final del turno.
Luego, este alfa pierde Luego, este alfa pierde 22 puntos de vida.” puntos de vida.”  

LA CARTA DICE:

“En tu fase de preparación, puedes escoger hasta dos animales que
controles para que ganeN +1/+0 e indomable hasta el final del turno.
Luego, este alfa pierde 2 puntos de vida.” 

“En tu fase de preparación, puedes escoger hasta dos animales que“En tu fase de preparación, puedes escoger hasta dos animales que
controles para que ganeN controles para que ganeN +1/+0+1/+0 e  e indomableindomable hasta el final del turno. hasta el final del turno.
Luego, este alfa pierde Luego, este alfa pierde 22 puntos de vida.  puntos de vida. L1L1.”.”  

“En tu fase de preparación, puedes escoger hasta dos animales que
controles para que ganeN +1/+0 e indomable hasta el final del turno.
Luego, este alfa pierde 2 puntos de vida. L1.” 

ERRATAERRATAERRATA

PreguntaPregunta

Cuando ambos jugadores pueden ponerCuando ambos jugadores pueden poner
cartas en juego de manera “simultánea”,cartas en juego de manera “simultánea”,  
¿en qué orden se deben jugar las cartas y¿en qué orden se deben jugar las cartas y

resolver sus habilidades?resolver sus habilidades?

Pregunta

Cuando ambos jugadores pueden poner
cartas en juego de manera “simultánea”, 
¿en qué orden se deben jugar las cartas y

resolver sus habilidades?
AclaraciónAclaración

la Prioridad es del Defensor. Siguiendo la lógicala Prioridad es del Defensor. Siguiendo la lógica
de las Fuerzas Naturales en una contienda, elde las Fuerzas Naturales en una contienda, el
jugador defensor tiene la prioridad inicial parajugador defensor tiene la prioridad inicial para
jugar su primera carta y resolver su habilidad.jugar su primera carta y resolver su habilidad.  

Una vez resuelta la acción del defensor, elUna vez resuelta la acción del defensor, el
jugador atacante podrá jugar su carta.jugador atacante podrá jugar su carta.  
El flujo continuará alternándose entre ambosEl flujo continuará alternándose entre ambos
jugadores hasta que ambos agoten sus opciones.jugadores hasta que ambos agoten sus opciones.

Independientemente de quién tenga la prioridadIndependientemente de quién tenga la prioridad    
en esta alternancia o “turnos”, cualquier cartaen esta alternancia o “turnos”, cualquier carta
con la habilidad especial con la habilidad especial AcechoAcecho debe resolverse debe resolverse
en primer lugar, anteponiéndose a este ordenen primer lugar, anteponiéndose a este orden
debido a la definición propia de dicha habilidad.debido a la definición propia de dicha habilidad.

Aclaración

la Prioridad es del Defensor. Siguiendo la lógica
de las Fuerzas Naturales en una contienda, el
jugador defensor tiene la prioridad inicial para
jugar su primera carta y resolver su habilidad. 

Una vez resuelta la acción del defensor, el
jugador atacante podrá jugar su carta. 
El flujo continuará alternándose entre ambos
jugadores hasta que ambos agoten sus opciones.

Independientemente de quién tenga la prioridad  
en esta alternancia o “turnos”, cualquier carta
con la habilidad especial Acecho debe resolverse
en primer lugar, anteponiéndose a este orden
debido a la definición propia de dicha habilidad.

atacanteatacanteatacante

defensordefensordefensor



  R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg   R.P.F. Selva tcg 

R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

LA CARTA DICE:LA CARTA DICE:

““EMBESTIDA 1. DEFENDER. INMUNE: A FUERZASEMBESTIDA 1. DEFENDER. INMUNE: A FUERZAS
NATURALES.NATURALES. CUANDO ENTRA EN JUEGO, TU CUANDO ENTRA EN JUEGO, TU
OPONENTE BOTA TANTAS CARTAS DE SU BOSQUE,OPONENTE BOTA TANTAS CARTAS DE SU BOSQUE,
COMO RECURSOS HIERBA CONTROLES. SI ES ELCOMO RECURSOS HIERBA CONTROLES. SI ES EL
ÚNICO ANIMAL DECLARADO ATACANTE, DUPLICAÚNICO ANIMAL DECLARADO ATACANTE, DUPLICA
SU FUERZA.”SU FUERZA.”  

LA CARTA DICE:

“EMBESTIDA 1. DEFENDER. INMUNE: A FUERZAS
NATURALES. CUANDO ENTRA EN JUEGO, TU
OPONENTE BOTA TANTAS CARTAS DE SU BOSQUE,
COMO RECURSOS HIERBA CONTROLES. SI ES EL
ÚNICO ANIMAL DECLARADO ATACANTE, DUPLICA
SU FUERZA.” 

““EMBESTIDA 1. DEFENDER. INMUNE: A FUERZASEMBESTIDA 1. DEFENDER. INMUNE: A FUERZAS
NATURALES.NATURALES. CUANDO ENTRA EN JUEGO, TU CUANDO ENTRA EN JUEGO, TU
OPONENTE BOTA TANTAS CARTAS DE SU BOSQUE,OPONENTE BOTA TANTAS CARTAS DE SU BOSQUE,
COMO RECURSOS HIERBA CONTROLES. SI ES ELCOMO RECURSOS HIERBA CONTROLES. SI ES EL
ÚNICO ANIMAL DECLARADO ATACANTE, DUPLICAÚNICO ANIMAL DECLARADO ATACANTE, DUPLICA
SU FUERZA SU FUERZA hasta el final del turnohasta el final del turno.”.”  

“EMBESTIDA 1. DEFENDER. INMUNE: A FUERZAS
NATURALES. CUANDO ENTRA EN JUEGO, TU
OPONENTE BOTA TANTAS CARTAS DE SU BOSQUE,
COMO RECURSOS HIERBA CONTROLES. SI ES EL
ÚNICO ANIMAL DECLARADO ATACANTE, DUPLICA
SU FUERZA hasta el final del turno.” 

ERRATAERRATAERRATA

PreguntaPregunta

¿ SI CON PEZ TIGRE GOLIAT PONGO EN JUEGO¿ SI CON PEZ TIGRE GOLIAT PONGO EN JUEGO
UN ANIMAL OPONENTE BAJO MI CONTROL,UN ANIMAL OPONENTE BAJO MI CONTROL,

CHAURA DISPARA SU HABILIDAD?CHAURA DISPARA SU HABILIDAD?  

Pregunta

¿ SI CON PEZ TIGRE GOLIAT PONGO EN JUEGO
UN ANIMAL OPONENTE BAJO MI CONTROL,

CHAURA DISPARA SU HABILIDAD? 

AclaraciónAclaración

SI, YA QUE POR REGLAMENTO: “LAS CARTASSI, YA QUE POR REGLAMENTO: “LAS CARTAS
PUESTAS EN JUEGO SE CONSIDERAN JUGADAS,PUESTAS EN JUEGO SE CONSIDERAN JUGADAS,

POR LO QUE PUEDEN SER AFECTADAS PORPOR LO QUE PUEDEN SER AFECTADAS POR
HABILIDADES”.HABILIDADES”.

EN ESTE CASO, SI EL ANIMAL PUESTO EN JUEGOEN ESTE CASO, SI EL ANIMAL PUESTO EN JUEGO
DESDE EL CEMENTERIO OPONENTE (PAGANDO SUDESDE EL CEMENTERIO OPONENTE (PAGANDO SU
COSTE) TIENE UN COSTE DE 4 O MÁS, CUMPLE LACOSTE) TIENE UN COSTE DE 4 O MÁS, CUMPLE LA

CONDICIÓN QUE PIDE EL RECURSO CHAURA,CONDICIÓN QUE PIDE EL RECURSO CHAURA,
ENTONCES, SE REDUCIRÁ SU COSTE EN UN RECURSOENTONCES, SE REDUCIRÁ SU COSTE EN UN RECURSO

Y NO PODRÁ SER NEUTRALIZADO.Y NO PODRÁ SER NEUTRALIZADO.

Aclaración

SI, YA QUE POR REGLAMENTO: “LAS CARTAS
PUESTAS EN JUEGO SE CONSIDERAN JUGADAS,

POR LO QUE PUEDEN SER AFECTADAS POR
HABILIDADES”.

EN ESTE CASO, SI EL ANIMAL PUESTO EN JUEGO
DESDE EL CEMENTERIO OPONENTE (PAGANDO SU
COSTE) TIENE UN COSTE DE 4 O MÁS, CUMPLE LA

CONDICIÓN QUE PIDE EL RECURSO CHAURA,
ENTONCES, SE REDUCIRÁ SU COSTE EN UN RECURSO

Y NO PODRÁ SER NEUTRALIZADO.



PreguntaPregunta

¿ puedo prevenir con camanchaca el¿ puedo prevenir con camanchaca el
arrasar un animal que controle porarrasar un animal que controle por
efecto de cementerio de elefantes?efecto de cementerio de elefantes?  

Pregunta

¿ puedo prevenir con camanchaca el
arrasar un animal que controle por
efecto de cementerio de elefantes? 

  R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg   R.P.F. Selva tcg 

R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

AclaraciónAclaración

NO, dado que, no es la carta cementerio deNO, dado que, no es la carta cementerio de
elefantes la que arrasa a tu animal, si noelefantes la que arrasa a tu animal, si no

mas bien tu mismo, el jugador.mas bien tu mismo, el jugador.

camanchaca dice camanchaca dice “prevén que una de tus“prevén que una de tus
cartas sea afectada por la habilidad decartas sea afectada por la habilidad de

una cartauna carta oponente” oponente”. en este caso la carta. en este caso la carta
cementerio no es la que esta afectando lascementerio no es la que esta afectando las

cartas para ser arrasadas, son loscartas para ser arrasadas, son los
jugadores.jugadores.

finalmente, el daño que recibe el alfafinalmente, el daño que recibe el alfa
oponente al controlador de cementerio deoponente al controlador de cementerio de
elefantes, corresponde a las suma de laselefantes, corresponde a las suma de las

fuerzas de ataque de los animalesfuerzas de ataque de los animales
arrasados.arrasados.

Aclaración

NO, dado que, no es la carta cementerio de
elefantes la que arrasa a tu animal, si no

mas bien tu mismo, el jugador.

camanchaca dice “prevén que una de tus
cartas sea afectada por la habilidad de

una carta oponente”. en este caso la carta
cementerio no es la que esta afectando las

cartas para ser arrasadas, son los
jugadores.

finalmente, el daño que recibe el alfa
oponente al controlador de cementerio de
elefantes, corresponde a las suma de las

fuerzas de ataque de los animales
arrasados.

PREGUNTAPREGUNTA

¿ PUEDO ARRASAR UN ANIMAL QUE CONTROLE SI¿ PUEDO ARRASAR UN ANIMAL QUE CONTROLE SI
DICHO ANIMAL TIENE PROTECCIÓN, al utilizarDICHO ANIMAL TIENE PROTECCIÓN, al utilizar

la habilidad de tiburón martillo?la habilidad de tiburón martillo?

PREGUNTA

¿ PUEDO ARRASAR UN ANIMAL QUE CONTROLE SI
DICHO ANIMAL TIENE PROTECCIÓN, al utilizar

la habilidad de tiburón martillo?

AclaraciónAclaración

  SI, porque no es la carta tiburón martillo laSI, porque no es la carta tiburón martillo la
que arrasa al animal, si no más bien, el jugador.que arrasa al animal, si no más bien, el jugador.

tiburón martillo entrega la posibilidad detiburón martillo entrega la posibilidad de
arrasar un animal arrasar un animal al jugador al jugador siendo este el quesiendo este el que

está aplicando el efecto.está aplicando el efecto.  

por otra parte, la habilidad especial depor otra parte, la habilidad especial de
protección señala que la carta protección señala que la carta “no puede ser“no puede ser
arrasado por habilidades directas”arrasado por habilidades directas”, en este, en este

caso la habilidad no es directa de tiburón sobrecaso la habilidad no es directa de tiburón sobre
el puma u otro animal con protección; tiburónel puma u otro animal con protección; tiburón
esta “afectando” al jugador y este a su vezesta “afectando” al jugador y este a su vez

resolviendo sobre el animal.resolviendo sobre el animal.

Aclaración

 SI, porque no es la carta tiburón martillo la
que arrasa al animal, si no más bien, el jugador.

tiburón martillo entrega la posibilidad de
arrasar un animal al jugador siendo este el que

está aplicando el efecto. 

por otra parte, la habilidad especial de
protección señala que la carta “no puede ser
arrasado por habilidades directas”, en este

caso la habilidad no es directa de tiburón sobre
el puma u otro animal con protección; tiburón
esta “afectando” al jugador y este a su vez

resolviendo sobre el animal.



PreguntaPregunta

¿ se barajan los animales en juego por¿ se barajan los animales en juego por
gerifalte si en respuesta (con acecho)gerifalte si en respuesta (con acecho)
se juega rana de barrio y sapo verdese juega rana de barrio y sapo verde

europeo?europeo?  

Pregunta

¿ se barajan los animales en juego por
gerifalte si en respuesta (con acecho)
se juega rana de barrio y sapo verde

europeo? 

  R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg   R.P.F. Selva tcg 

R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

AclaraciónAclaración

NO, halcón gerifalte entra en juego inactivo.NO, halcón gerifalte entra en juego inactivo.

si mi oponente juega halcón gerifalte y ensi mi oponente juega halcón gerifalte y en
respuesta, por su habilidad de acecho, juegorespuesta, por su habilidad de acecho, juego
rana de barrio para jugar sin pagar el costerana de barrio para jugar sin pagar el coste

un sapo verde europeo. este último fueun sapo verde europeo. este último fue
jugado por la rana de barrio, lo quejugado por la rana de barrio, lo que
significa en entro en juego dentro delsignifica en entro en juego dentro del

espacio de respuesta del acecho, haciendoespacio de respuesta del acecho, haciendo
que su habilidad de INACTIVO 2 debaque su habilidad de INACTIVO 2 deba

resolverse en ese momento, inactivando aresolverse en ese momento, inactivando a
halcón gerifalte.halcón gerifalte.

posteriormente el controlador de gerifalteposteriormente el controlador de gerifalte
prosigue con su jugada, pero halcón ya seprosigue con su jugada, pero halcón ya se
encuentra inactivo 2 y por ello no barajaencuentra inactivo 2 y por ello no baraja

animal alguno en juego.animal alguno en juego.

Aclaración

NO, halcón gerifalte entra en juego inactivo.

si mi oponente juega halcón gerifalte y en
respuesta, por su habilidad de acecho, juego
rana de barrio para jugar sin pagar el coste

un sapo verde europeo. este último fue
jugado por la rana de barrio, lo que
significa en entro en juego dentro del

espacio de respuesta del acecho, haciendo
que su habilidad de INACTIVO 2 deba

resolverse en ese momento, inactivando a
halcón gerifalte.

posteriormente el controlador de gerifalte
prosigue con su jugada, pero halcón ya se
encuentra inactivo 2 y por ello no baraja

animal alguno en juego.

PREGUNTAPREGUNTA

¿ SI NO CONTROLO ANIMALES, PUEDO¿ SI NO CONTROLO ANIMALES, PUEDO
ACTIVAR LA HABILIDAD DE FLOR DE LOTO OACTIVAR LA HABILIDAD DE FLOR DE LOTO O
PEZ DORADO AL JUGAR MI PRIMER ANIMAL?PEZ DORADO AL JUGAR MI PRIMER ANIMAL?

PREGUNTA

¿ SI NO CONTROLO ANIMALES, PUEDO
ACTIVAR LA HABILIDAD DE FLOR DE LOTO O
PEZ DORADO AL JUGAR MI PRIMER ANIMAL?

AclaraciónAclaración

  NO, DADO A QUE AMBAS CARTAS TIENEN PORNO, DADO A QUE AMBAS CARTAS TIENEN POR
REQUISITO PARA PODER ACTIVAR SUREQUISITO PARA PODER ACTIVAR SU

HABILIDAD, EL QUE SE HABILIDAD, EL QUE SE CONTROLENCONTROLEN ANIMALES. ANIMALES.  

LAS CARTAS SE RESUELVEN LIENA A LINEA, ESLAS CARTAS SE RESUELVEN LIENA A LINEA, ES
DECIR, SE CHEQUEA QUE SE CUMPLA LADECIR, SE CHEQUEA QUE SE CUMPLA LA

CONDICIÓN NECESARIA PARA PODER ACTIVARCONDICIÓN NECESARIA PARA PODER ACTIVAR
SU HABILIDAD PREVIO AL USO DE ESTA.SU HABILIDAD PREVIO AL USO DE ESTA.

Aclaración

 NO, DADO A QUE AMBAS CARTAS TIENEN POR
REQUISITO PARA PODER ACTIVAR SU

HABILIDAD, EL QUE SE CONTROLEN ANIMALES. 

LAS CARTAS SE RESUELVEN LIENA A LINEA, ES
DECIR, SE CHEQUEA QUE SE CUMPLA LA

CONDICIÓN NECESARIA PARA PODER ACTIVAR
SU HABILIDAD PREVIO AL USO DE ESTA.



PreguntaPregunta

¿ cuál ES LA FRECUENCIA DE LOS INSECTOS¿ cuál ES LA FRECUENCIA DE LOS INSECTOS
OBTENIDOS POR LA HABILIDAD DE ENJAMBREOBTENIDOS POR LA HABILIDAD DE ENJAMBRE

DE TERMITAS ?DE TERMITAS ?  

Pregunta

¿ cuál ES LA FRECUENCIA DE LOS INSECTOS
OBTENIDOS POR LA HABILIDAD DE ENJAMBRE

DE TERMITAS ? 

  R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg   R.P.F. Selva tcg 

R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

AclaraciónAclaración

LOS RECURSOS LLEVADOS A LA ZONA DELOS RECURSOS LLEVADOS A LA ZONA DE
PREPARACIÓN POR LA HABILIDAD DE ENJAMBREPREPARACIÓN POR LA HABILIDAD DE ENJAMBRE

DE TERMITAS Y CONSIDERADOS INSECTOS,DE TERMITAS Y CONSIDERADOS INSECTOS,
MANTIENEN LA FRECUENCIA/RAREZA DE LAMANTIENEN LA FRECUENCIA/RAREZA DE LA

CARTA RECURSO. ES DECIR,CARTA RECURSO. ES DECIR,    SI SE LLEVA A LASI SE LLEVA A LA
ZONA DE PREPARACIÓN UN RECURSO PRESAZONA DE PREPARACIÓN UN RECURSO PRESA

COMÚN, EL INSECTO ES COMÚN, SI ES UN RECURSOCOMÚN, EL INSECTO ES COMÚN, SI ES UN RECURSO
PRESA RARO, EL INSECTO ES DE FRECUENCIAPRESA RARO, EL INSECTO ES DE FRECUENCIA

RARA, ASI SUCESIVAMENTE CON CADA UNO DERARA, ASI SUCESIVAMENTE CON CADA UNO DE
ELLOS.ELLOS.

IMPORTANTE: IMPORTANTE: QUE UNA CARTA SE CONSIDERE DEQUE UNA CARTA SE CONSIDERE DE
OTRO TIPO, ES UNA OTRO TIPO, ES UNA CONDICIÓN SUMATIVACONDICIÓN SUMATIVA, POR, POR

LO QUE LAS CARTAS SON ANIMALES (INSECTOS) YLO QUE LAS CARTAS SON ANIMALES (INSECTOS) Y
RECURSOS A LA VEZ, TENIENDO LOS ATRIBUTOSRECURSOS A LA VEZ, TENIENDO LOS ATRIBUTOS

DE AMBOS TIPOS DE CARTAS.DE AMBOS TIPOS DE CARTAS.

Aclaración

LOS RECURSOS LLEVADOS A LA ZONA DE
PREPARACIÓN POR LA HABILIDAD DE ENJAMBRE

DE TERMITAS Y CONSIDERADOS INSECTOS,
MANTIENEN LA FRECUENCIA/RAREZA DE LA

CARTA RECURSO. ES DECIR,  SI SE LLEVA A LA
ZONA DE PREPARACIÓN UN RECURSO PRESA

COMÚN, EL INSECTO ES COMÚN, SI ES UN RECURSO
PRESA RARO, EL INSECTO ES DE FRECUENCIA

RARA, ASI SUCESIVAMENTE CON CADA UNO DE
ELLOS.

IMPORTANTE: QUE UNA CARTA SE CONSIDERE DE
OTRO TIPO, ES UNA CONDICIÓN SUMATIVA, POR

LO QUE LAS CARTAS SON ANIMALES (INSECTOS) Y
RECURSOS A LA VEZ, TENIENDO LOS ATRIBUTOS

DE AMBOS TIPOS DE CARTAS.

PREGUNTAPREGUNTA

¿ camanchaca puede prevenir que una de¿ camanchaca puede prevenir que una de
mis cartas sea afectada, si el efecto demis cartas sea afectada, si el efecto de

la habilidad de la carta oponente esla habilidad de la carta oponente es
global ?global ?

PREGUNTA

¿ camanchaca puede prevenir que una de
mis cartas sea afectada, si el efecto de

la habilidad de la carta oponente es
global ?

AclaraciónAclaración

  NO, CAMANCAHCA NO PUEDE PREVENIRNO, CAMANCAHCA NO PUEDE PREVENIR
HABILIDADES QUE AFECTEN GLOBALMENTE AHABILIDADES QUE AFECTEN GLOBALMENTE A
CARTAS EN JUEGO. PREVIENE LOS EFECTOS DECARTAS EN JUEGO. PREVIENE LOS EFECTOS DE

HABILIDADES DIRECTAS.HABILIDADES DIRECTAS.  

Aclaración

 NO, CAMANCAHCA NO PUEDE PREVENIR
HABILIDADES QUE AFECTEN GLOBALMENTE A
CARTAS EN JUEGO. PREVIENE LOS EFECTOS DE

HABILIDADES DIRECTAS. 



  R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg   R.P.F. Selva tcg 

  R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg   R.P.F. Selva tcg 

PreguntaPregunta

¿Tsunami activa para ambos¿Tsunami activa para ambos
jugadores o solo para eljugadores o solo para el

controlador ?controlador ?

Pregunta

¿Tsunami activa para ambos
jugadores o solo para el

controlador ?

AclaraciónAclaración

La habilidad de Tsunami aplicaLa habilidad de Tsunami aplica
solo para el JUGADORsolo para el JUGADOR

controlador, distinto a loscontrolador, distinto a los
demás elementos conocidos quedemás elementos conocidos que
activan para AMBOS JUGADORES.activan para AMBOS JUGADORES.

Aclaración

La habilidad de Tsunami aplica
solo para el JUGADOR

controlador, distinto a los
demás elementos conocidos que
activan para AMBOS JUGADORES.

PreguntaPregunta

¿Puedo quitarle la habilidad a¿Puedo quitarle la habilidad a
un Sigilo con Nido de serpientes?un Sigilo con Nido de serpientes?

Pregunta

¿Puedo quitarle la habilidad a
un Sigilo con Nido de serpientes?

AclaraciónAclaración

Si, el Sigilo, al ser una carta queSi, el Sigilo, al ser una carta que
se encuentra en juego, activadase encuentra en juego, activada

o no, cumple la condicióno no, cumple la condición
necesaria para perder lanecesaria para perder la

habilidad con Nido de serpientes.habilidad con Nido de serpientes.
En cuanto al sigilo sin habilidad,En cuanto al sigilo sin habilidad,

si puede ser activado, pero nosi puede ser activado, pero no
TENDRÁ ningún efecto.TENDRÁ ningún efecto.

Aclaración

Si, el Sigilo, al ser una carta que
se encuentra en juego, activada

o no, cumple la condición
necesaria para perder la

habilidad con Nido de serpientes.
En cuanto al sigilo sin habilidad,

si puede ser activado, pero no
TENDRÁ ningún efecto.



PreguntaPregunta

Si INTERCAMBIO un animal oponente enSi INTERCAMBIO un animal oponente en
mi turno con Élitros.mi turno con Élitros.  

¿puede atacar o debe tener la¿puede atacar o debe tener la
habilidad de Rapidez?habilidad de Rapidez?

Pregunta

Si INTERCAMBIO un animal oponente en
mi turno con Élitros. 

¿puede atacar o debe tener la
habilidad de Rapidez?

  R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg   R.P.F. Selva tcg 

R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

AclaraciónAclaración

Si el animal INTERCAMBIADO fue jugadoSi el animal INTERCAMBIADO fue jugado
en el turno anterior, es decir, en elen el turno anterior, es decir, en el
turno del oponente turno del oponente y lo llevo a miy lo llevo a mi

zona de preparaciónzona de preparación al jugar élitros, al jugar élitros,
puede atacar dado que ya está enpuede atacar dado que ya está en
juego (desde hace un turno) y nojuego (desde hace un turno) y no

requiere que este tenga la habilidadrequiere que este tenga la habilidad
especial de rapidez.especial de rapidez.

Aclaración

Si el animal INTERCAMBIADO fue jugado
en el turno anterior, es decir, en el
turno del oponente y lo llevo a mi

zona de preparación al jugar élitros,
puede atacar dado que ya está en
juego (desde hace un turno) y no

requiere que este tenga la habilidad
especial de rapidez.

PREGUNTAPREGUNTA

¿ cual es la diferencia entre “intercambiar”¿ cual es la diferencia entre “intercambiar”
un animal y “tomar el control” (ganar elun animal y “tomar el control” (ganar el

control) de un animal oponente ?control) de un animal oponente ?

PREGUNTA

¿ cual es la diferencia entre “intercambiar”
un animal y “tomar el control” (ganar el

control) de un animal oponente ?
AclaraciónAclaración

  IntercambiarIntercambiar es tomar un animal oponente y uno es tomar un animal oponente y uno
del cual se tenga el control, y cambiarlos entredel cual se tenga el control, y cambiarlos entre
sí, respetando las posiciones, zonas y condicionessí, respetando las posiciones, zonas y condiciones
por habilidades especiales que estos tienen desdepor habilidades especiales que estos tienen desde
su origen. Ahora bien, al estar en la nueva zona,su origen. Ahora bien, al estar en la nueva zona,
se debe actualizar la fuerza y la defensa si hayse debe actualizar la fuerza y la defensa si hay

una carta en ese campo que la modifique.una carta en ese campo que la modifique.

Por otra parte Por otra parte Tomar el controlTomar el control es, tomar un es, tomar un
animal oponente y llevarlo a la zona deanimal oponente y llevarlo a la zona de

preparación del jugador que gana el control, esopreparación del jugador que gana el control, eso
sí, respetando las condiciones por habilidadessí, respetando las condiciones por habilidades

especiales.especiales.
    

Aclaración

 Intercambiar es tomar un animal oponente y uno
del cual se tenga el control, y cambiarlos entre
sí, respetando las posiciones, zonas y condiciones
por habilidades especiales que estos tienen desde
su origen. Ahora bien, al estar en la nueva zona,
se debe actualizar la fuerza y la defensa si hay

una carta en ese campo que la modifique.

Por otra parte Tomar el control es, tomar un
animal oponente y llevarlo a la zona de

preparación del jugador que gana el control, eso
sí, respetando las condiciones por habilidades

especiales.
  



PreguntaPregunta

si mi oponente tiene solo 1 animal en juegosi mi oponente tiene solo 1 animal en juego
¿Puedo descartas abeja cortadora de hojas por¿Puedo descartas abeja cortadora de hojas por

la habilidad de ornitorrinco?la habilidad de ornitorrinco?

Pregunta

si mi oponente tiene solo 1 animal en juego
¿Puedo descartas abeja cortadora de hojas por

la habilidad de ornitorrinco?

  R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg   R.P.F. Selva tcg 
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AclaraciónAclaración

la habilidad de la habilidad de ornitorrincoornitorrinco indica que  indica que “puedes“puedes
descartar una carta de tu mano para otorgardescartar una carta de tu mano para otorgar

inactivo 2 a un animal oponente” inactivo 2 a un animal oponente” esto quiere deciresto quiere decir
que al momento de fijar el objetivo y descartar unaque al momento de fijar el objetivo y descartar una

carta, su habilidad esta siendo utilizadacarta, su habilidad esta siendo utilizada
correctamente.correctamente.  

Por otra parte, al ser esta carta descartada,Por otra parte, al ser esta carta descartada,    abejaabeja
cortadora de hojascortadora de hojas, su habilidad se dispara, su habilidad se dispara

inmediatamente, por lo que tiene prioridad deinmediatamente, por lo que tiene prioridad de
resolución por sobre la habilidad de inactivación delresolución por sobre la habilidad de inactivación del

alfa alfa ornitorrincoornitorrinco, es decir, haría los 2 puntos de, es decir, haría los 2 puntos de
daño de enfrentamiento al animal objetivo antes dedaño de enfrentamiento al animal objetivo antes de

ser inactivado.ser inactivado.  

Finalmente como no se inactivó ningún animal, noFinalmente como no se inactivó ningún animal, no
puede barajarse carta alguna por la continuación depuede barajarse carta alguna por la continuación de
la habilidad la habilidad ornitorrincoornitorrinco que se sigue con el “Luego”. que se sigue con el “Luego”.

Aclaración

la habilidad de ornitorrinco indica que “puedes
descartar una carta de tu mano para otorgar

inactivo 2 a un animal oponente” esto quiere decir
que al momento de fijar el objetivo y descartar una

carta, su habilidad esta siendo utilizada
correctamente. 

Por otra parte, al ser esta carta descartada,  abeja
cortadora de hojas, su habilidad se dispara

inmediatamente, por lo que tiene prioridad de
resolución por sobre la habilidad de inactivación del

alfa ornitorrinco, es decir, haría los 2 puntos de
daño de enfrentamiento al animal objetivo antes de

ser inactivado. 

Finalmente como no se inactivó ningún animal, no
puede barajarse carta alguna por la continuación de
la habilidad ornitorrinco que se sigue con el “Luego”.

PreguntaPregunta

Mis animales que poseen ambosMis animales que poseen ambos
ciclos (día y noche) ¿sonciclos (día y noche) ¿son

bonificados por la habilidad debonificados por la habilidad de
tucúquere solo al declarar quetucúquere solo al declarar que

atacan de noche?atacan de noche?

Pregunta

Mis animales que poseen ambos
ciclos (día y noche) ¿son

bonificados por la habilidad de
tucúquere solo al declarar que

atacan de noche?
AclaraciónAclaración

El ciclo día y noche sonEl ciclo día y noche son
“atributos” de la carta, por lo“atributos” de la carta, por lo

CUAL SE consideran de ambos ciclosCUAL SE consideran de ambos ciclos
para efecto de cartas que fijen unpara efecto de cartas que fijen un

ciclo en específico por unaciclo en específico por una
habilidad. ES POR ELLO que en estehabilidad. ES POR ELLO que en este

caso, independiente a que ataquencaso, independiente a que ataquen
de día o de noche, la bonificaciónde día o de noche, la bonificación

al ataque y defensa +1/+2 queal ataque y defensa +1/+2 que
otorga tucúquere no se pierde.otorga tucúquere no se pierde.

Aclaración

El ciclo día y noche son
“atributos” de la carta, por lo

CUAL SE consideran de ambos ciclos
para efecto de cartas que fijen un

ciclo en específico por una
habilidad. ES POR ELLO que en este

caso, independiente a que ataquen
de día o de noche, la bonificación

al ataque y defensa +1/+2 que
otorga tucúquere no se pierde.



R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

PreguntaPregunta

Si mi Alfa huemul tiene 6Si mi Alfa huemul tiene 6
contadores, ¿puedo quitar los 6contadores, ¿puedo quitar los 6

para otorgarpara otorgar    +2/+2 a mis animales+2/+2 a mis animales
que estén en juego?que estén en juego?

Pregunta

Si mi Alfa huemul tiene 6
contadores, ¿puedo quitar los 6

para otorgar  +2/+2 a mis animales
que estén en juego?

AclaraciónAclaración

NO, el alfa huemul teNO, el alfa huemul te
permite quitar al final depermite quitar al final de

tu fase de preparacióntu fase de preparación
“solo” 3“solo” 3    contadorescontadores

para otorgar +1/+1 a tuspara otorgar +1/+1 a tus
animales en juego.animales en juego.

Al quitar losAl quitar los
contadores finaliza tucontadores finaliza tu
etapa de preparación,etapa de preparación,
por lo que no podríaspor lo que no podrías

quitar más contadores.quitar más contadores.

Aclaración

NO, el alfa huemul te
permite quitar al final de

tu fase de preparación
“solo” 3  contadores

para otorgar +1/+1 a tus
animales en juego.

Al quitar los
contadores finaliza tu
etapa de preparación,
por lo que no podrías

quitar más contadores.

PreguntaPregunta

si mi oponente juega un animal y yosi mi oponente juega un animal y yo
en respuesta juego panteraen respuesta juego pantera

nebulosa, ¿puedo activar un sigilonebulosa, ¿puedo activar un sigilo
que controle con nebulosa paraque controle con nebulosa para

neutralizar su animal?neutralizar su animal?

Pregunta

si mi oponente juega un animal y yo
en respuesta juego pantera

nebulosa, ¿puedo activar un sigilo
que controle con nebulosa para

neutralizar su animal?
AclaraciónAclaración

La neutralización es en respuesta a queLa neutralización es en respuesta a que
un animal u otra carta intente entrar enun animal u otra carta intente entrar en

juego, es una respuesta inmediata a lajuego, es una respuesta inmediata a la
carta jugada, por lo cual, si juegocarta jugada, por lo cual, si juego

pantera, el sigilo estaría neutralizandopantera, el sigilo estaría neutralizando
la carta que está entrando en juego enla carta que está entrando en juego en

ese momento, la cual seria panteraese momento, la cual seria pantera
nebulosa y no el animal oponente.nebulosa y no el animal oponente.  

Aclaración

La neutralización es en respuesta a que
un animal u otra carta intente entrar en

juego, es una respuesta inmediata a la
carta jugada, por lo cual, si juego

pantera, el sigilo estaría neutralizando
la carta que está entrando en juego en

ese momento, la cual seria pantera
nebulosa y no el animal oponente. 
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PreguntaPregunta

SI ocupo alianza para pagar unaSI ocupo alianza para pagar una
carta de coste de un recurso, ¿puedocarta de coste de un recurso, ¿puedo

utilizar el otro recurso sobranteutilizar el otro recurso sobrante
para pagar el coste de otra carta?para pagar el coste de otra carta?

Pregunta

SI ocupo alianza para pagar una
carta de coste de un recurso, ¿puedo

utilizar el otro recurso sobrante
para pagar el coste de otra carta?

AclaraciónAclaración

NO, puesto que LA CARTA AlianzaNO, puesto que LA CARTA Alianza
Indica QUE CUENTA COMO UNA Hierba YIndica QUE CUENTA COMO UNA Hierba Y

UNA PRESA PARA PAGAR EL COSTE DE UNAUNA PRESA PARA PAGAR EL COSTE DE UNA
CARTA,CARTA,    en caso de que sobre unen caso de que sobre un

recurso, este SE PIERDE .recurso, este SE PIERDE .

Aclaración

NO, puesto que LA CARTA Alianza
Indica QUE CUENTA COMO UNA Hierba Y

UNA PRESA PARA PAGAR EL COSTE DE UNA
CARTA,  en caso de que sobre un

recurso, este SE PIERDE .

R.P.F. Selva tcgR.P.F. Selva tcg  R.P.F. Selva tcg 

““ESPECIAL.ESPECIAL.
SOLO PUEDE SER JUGADA DESDE TU MANO.SOLO PUEDE SER JUGADA DESDE TU MANO.
CUENTA COMO UNA ...”CUENTA COMO UNA ...”

“ESPECIAL.
SOLO PUEDE SER JUGADA DESDE TU MANO.
CUENTA COMO UNA ...”

LA CARTA DICE:LA CARTA DICE:

EN TU FASE DE PREPARACIÓN PUEDES CREAR UNEN TU FASE DE PREPARACIÓN PUEDES CREAR UN
“PICAFLOR CHICO” Y PONERLO EN JUEGO.“PICAFLOR CHICO” Y PONERLO EN JUEGO.

GANA LA HABILIDAD DE RAPIDEZ. LA CARTAGANA LA HABILIDAD DE RAPIDEZ. LA CARTA
CREADA ES ARRASADA EL FINAL DEL TURNO.CREADA ES ARRASADA EL FINAL DEL TURNO.

LUEGO, PUEDES ROBAR UNA CARTA YLUEGO, PUEDES ROBAR UNA CARTA Y
DESCARTAR UNA CARTA.DESCARTAR UNA CARTA.

LA CARTA DICE:

EN TU FASE DE PREPARACIÓN PUEDES CREAR UN
“PICAFLOR CHICO” Y PONERLO EN JUEGO.

GANA LA HABILIDAD DE RAPIDEZ. LA CARTA
CREADA ES ARRASADA EL FINAL DEL TURNO.

LUEGO, PUEDES ROBAR UNA CARTA Y
DESCARTAR UNA CARTA.

EN TU FASE DE PREPARACIÓN PUEDES CREAR UNEN TU FASE DE PREPARACIÓN PUEDES CREAR UN
“PICAFLOR CHICO” “PICAFLOR CHICO” MACHOMACHO Y PONERLO EN JUEGO. Y PONERLO EN JUEGO.

GANA LA HABILIDAD DE RAPIDEZ. LA CARTAGANA LA HABILIDAD DE RAPIDEZ. LA CARTA
CREADA ES ARRASADA EL FINAL DEL TURNO.CREADA ES ARRASADA EL FINAL DEL TURNO.

LUEGO, PUEDES ROBAR UNA CARTA YLUEGO, PUEDES ROBAR UNA CARTA Y
DESCARTAR UNA CARTA.DESCARTAR UNA CARTA.

  

EN TU FASE DE PREPARACIÓN PUEDES CREAR UN
“PICAFLOR CHICO” MACHO Y PONERLO EN JUEGO.

GANA LA HABILIDAD DE RAPIDEZ. LA CARTA
CREADA ES ARRASADA EL FINAL DEL TURNO.

LUEGO, PUEDES ROBAR UNA CARTA Y
DESCARTAR UNA CARTA.

 

ERRATAERRATAERRATA

ERRATAERRATAERRATA
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PreguntaPregunta

¿Puedo buscar cualquier¿Puedo buscar cualquier
animal con el Alfaanimal con el Alfa
Dragón de Komodo?Dragón de Komodo?

Pregunta

¿Puedo buscar cualquier
animal con el Alfa
Dragón de Komodo?

AclaraciónAclaración

No, por Errata oficial, elNo, por Errata oficial, el
animal que buscas alanimal que buscas al

utilizar la habilidad delutilizar la habilidad del
alfa dragón de Komodoalfa dragón de Komodo

no puede ser deno puede ser de
frecuenciafrecuencia UR. UR.

LA CARTA J.O. Incluye estaLA CARTA J.O. Incluye esta
consideración.consideración.  

Aclaración

No, por Errata oficial, el
animal que buscas al

utilizar la habilidad del
alfa dragón de Komodo

no puede ser de
frecuencia UR.

LA CARTA J.O. Incluye esta
consideración. 

PreguntaPregunta

¿SE DEBE DECLARAR BLOQUEO PARA¿SE DEBE DECLARAR BLOQUEO PARA
UTILIZAR LA HABILIDAD DEUTILIZAR LA HABILIDAD DE

HUILLIN?HUILLIN?

Pregunta

¿SE DEBE DECLARAR BLOQUEO PARA
UTILIZAR LA HABILIDAD DE

HUILLIN?
AclaraciónAclaración

Si, dado que, en la fase deSi, dado que, en la fase de
contienda, primero se debencontienda, primero se deben
declarar los bloqueos paradeclarar los bloqueos para

luego poder activar habilidadesluego poder activar habilidades
de CARTAS dentro o fuera delde CARTAS dentro o fuera del

juego, teniendo en consideraciónjuego, teniendo en consideración
la prioridad del jugadorla prioridad del jugador

bloqueador, a menos de que estebloqueador, a menos de que este
ceda su prioridad.ceda su prioridad.    

Aclaración

Si, dado que, en la fase de
contienda, primero se deben
declarar los bloqueos para

luego poder activar habilidades
de CARTAS dentro o fuera del

juego, teniendo en consideración
la prioridad del jugador

bloqueador, a menos de que este
ceda su prioridad.  
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LA CARTA DICE:LA CARTA DICE:

SI DESPUÉS DE UN ATAQUE, UN ANIMALSI DESPUÉS DE UN ATAQUE, UN ANIMAL
NOCTURNO HIZO DAÑO AL ALFA OPONENTE,NOCTURNO HIZO DAÑO AL ALFA OPONENTE,

PUEDES ROBAR UNA CARTA.PUEDES ROBAR UNA CARTA.

SOLO PUEDES ROBAR HASTA UNA CARTA PORSOLO PUEDES ROBAR HASTA UNA CARTA POR
ESTA ACCIÓN.ESTA ACCIÓN.

LA CARTA DICE:

SI DESPUÉS DE UN ATAQUE, UN ANIMAL
NOCTURNO HIZO DAÑO AL ALFA OPONENTE,

PUEDES ROBAR UNA CARTA.

SOLO PUEDES ROBAR HASTA UNA CARTA POR
ESTA ACCIÓN.

SI DESPUÉS DE UN ATAQUE, UN ANIMALSI DESPUÉS DE UN ATAQUE, UN ANIMAL
NOCTURNO NOCTURNO QUE CONTROLESQUE CONTROLES HIZO DAÑO AL HIZO DAÑO AL

ALFA OPONENTE, PUEDES ROBAR UNA CARTA.ALFA OPONENTE, PUEDES ROBAR UNA CARTA.

SOLO PUEDES ROBAR HASTA UNA CARTA PORSOLO PUEDES ROBAR HASTA UNA CARTA POR
ESTA ACCIÓN.ESTA ACCIÓN.

  

SI DESPUÉS DE UN ATAQUE, UN ANIMAL
NOCTURNO QUE CONTROLES HIZO DAÑO AL

ALFA OPONENTE, PUEDES ROBAR UNA CARTA.

SOLO PUEDES ROBAR HASTA UNA CARTA POR
ESTA ACCIÓN.

 

PreguntaPregunta

Si juego árbol solitario y miSi juego árbol solitario y mi
oponente en respuesta arrasaoponente en respuesta arrasa    oo

baraja el animal que hice objetivobaraja el animal que hice objetivo
¿ se cumple la habilidad de árbol¿ se cumple la habilidad de árbol

solitario?solitario?

Pregunta

Si juego árbol solitario y mi
oponente en respuesta arrasa  o

baraja el animal que hice objetivo
¿ se cumple la habilidad de árbol

solitario?
AclaraciónAclaración

árbol solitario solo requiereárbol solitario solo requiere
hacer objetivo un animal quehacer objetivo un animal que

controles para poder cumplir sucontroles para poder cumplir su
habilidad, si el animal objetivo eshabilidad, si el animal objetivo es
removido del juego, árbol cumpleremovido del juego, árbol cumple

de todas formas su habilidad.de todas formas su habilidad.  

Aclaración

árbol solitario solo requiere
hacer objetivo un animal que

controles para poder cumplir su
habilidad, si el animal objetivo es
removido del juego, árbol cumple

de todas formas su habilidad. 

ERRATAERRATAERRATA



PreguntaPregunta

¿Todos los Alfas pueden ganar¿Todos los Alfas pueden ganar
vitalidad?vitalidad?

Pregunta

¿Todos los Alfas pueden ganar
vitalidad?

AclaraciónAclaración

No, solo los alfas que cuenten conNo, solo los alfas que cuenten con
16 puntos de vida o menos (impreso16 puntos de vida o menos (impreso

en la carta), pueden ganaren la carta), pueden ganar
Vitalidad hasta tres vecesVitalidad hasta tres veces

durante la partida.durante la partida.  

Aclaración

No, solo los alfas que cuenten con
16 puntos de vida o menos (impreso

en la carta), pueden ganar
Vitalidad hasta tres veces

durante la partida. 
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PreguntaPregunta

¿se puede otorgar veneno a un animal envenenado?¿se puede otorgar veneno a un animal envenenado?

Pregunta

¿se puede otorgar veneno a un animal envenenado?
AclaraciónAclaración

Para estas condiciones se han definido las siguientesPara estas condiciones se han definido las siguientes
reglas:reglas:

1.no se puede 1.no se puede envenenarenvenenar a un animal a un animal inactivo inactivo..

2. no se puede2. no se puede inactivar  inactivar un animal un animal envenenadoenvenenado..

3. no se puede 3. no se puede inactivarinactivar a un animal ya a un animal ya inactivo inactivo hasta que hasta que
pierda su último contador de inactividad, pero si se puedepierda su último contador de inactividad, pero si se puede

agregar o quitar contadores de inactividad, siempre yagregar o quitar contadores de inactividad, siempre y
cuando la carta diga QUE agrega contadores de inactivo.cuando la carta diga QUE agrega contadores de inactivo.

4. no se puede 4. no se puede envenenarenvenenar un animal ya  un animal ya envenenadoenvenenado, pero si, pero si
se pueden quitar o dar contadores de vida, siempre yse pueden quitar o dar contadores de vida, siempre y
cuando la carta diga QUE agrega contadores de VIDA.cuando la carta diga QUE agrega contadores de VIDA.

Aclaración

Para estas condiciones se han definido las siguientes
reglas:

1.no se puede envenenar a un animal inactivo.

2. no se puede inactivar un animal envenenado.

3. no se puede inactivar a un animal ya inactivo hasta que
pierda su último contador de inactividad, pero si se puede

agregar o quitar contadores de inactividad, siempre y
cuando la carta diga QUE agrega contadores de inactivo.

4. no se puede envenenar un animal ya envenenado, pero si
se pueden quitar o dar contadores de vida, siempre y
cuando la carta diga QUE agrega contadores de VIDA.
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Formatos deL J.O.

Pradera: FORMATO Construido EN EL QUE SE UTILIZAN CARTAS CUYAPradera: FORMATO Construido EN EL QUE SE UTILIZAN CARTAS CUYA
FRECUENCIA SEA COMUN O INFRECUENTE.FRECUENCIA SEA COMUN O INFRECUENTE.
Pradera: FORMATO Construido EN EL QUE SE UTILIZAN CARTAS CUYA
FRECUENCIA SEA COMUN O INFRECUENTE.

  jungla: FORMATO CONSTRuIDO EN EL QUE SE UTILIZAN CARTAS COMUNES ,jungla: FORMATO CONSTRuIDO EN EL QUE SE UTILIZAN CARTAS COMUNES ,
INFRECUENTES Y RARAS.INFRECUENTES Y RARAS.
 jungla: FORMATO CONSTRuIDO EN EL QUE SE UTILIZAN CARTAS COMUNES ,
INFRECUENTES Y RARAS.

Salvaje: FORMATO Construido EN EL QUE SE UTILIZAN TODAS LAS CARTASSalvaje: FORMATO Construido EN EL QUE SE UTILIZAN TODAS LAS CARTAS
DEL JUEGO INDEPENDIENTE DE SU FRECUENCIA: COMUNES, INFRECUENTES,DEL JUEGO INDEPENDIENTE DE SU FRECUENCIA: COMUNES, INFRECUENTES,
RARAS, ULTRA RARAS, PROMOCIONALES Y ULTRA PROMOCIONALES.RARAS, ULTRA RARAS, PROMOCIONALES Y ULTRA PROMOCIONALES.

Salvaje: FORMATO Construido EN EL QUE SE UTILIZAN TODAS LAS CARTAS
DEL JUEGO INDEPENDIENTE DE SU FRECUENCIA: COMUNES, INFRECUENTES,
RARAS, ULTRA RARAS, PROMOCIONALES Y ULTRA PROMOCIONALES.

cantidad de Copias de cartascantidad de Copias de cartas  

en el bosque según su frecuenciaen el bosque según su frecuencia

cantidad de Copias de cartas 

en el bosque según su frecuencia

COMÚN:COMÚN:    HASTA POR 3 COPIASHASTA POR 3 COPIASCOMÚN:  HASTA POR 3 COPIAS

INFRECUENTEINFRECUENTE::    HASTA POR 3 COPIASHASTA POR 3 COPIASINFRECUENTE:  HASTA POR 3 COPIAS

RARASRARAS: HASTA POR 3 COPIAS: HASTA POR 3 COPIASRARAS: HASTA POR 3 COPIAS

ULTRA RARASULTRA RARAS: SOLO POR : SOLO POR 11 COPIA COPIA
además solo se pueden tener hasta además solo se pueden tener hasta 4 UR4 UR por baraja** por baraja**
ULTRA RARAS: SOLO POR 1 COPIA
además solo se pueden tener hasta 4 UR por baraja**

PROMOCIONALESPROMOCIONALES: HASTA POR : HASTA POR 33 COPIAS COPIAS
además solo se pueden tener hasta además solo se pueden tener hasta 10 P10 P    por baraja**por baraja**
PROMOCIONALES: HASTA POR 3 COPIAS
además solo se pueden tener hasta 10 P  por baraja**
ULTRA PROMOCIONALESULTRA PROMOCIONALES: HASTA POR : HASTA POR 33 COPIAS COPIAS
además solo se pueden tener hasta además solo se pueden tener hasta 10 UP10 UP    por baraja**por baraja**
ULTRA PROMOCIONALES: HASTA POR 3 COPIAS
además solo se pueden tener hasta 10 UP  por baraja**

*LAS CARTAS J.0. SE CONSIDERAN DE LA RAREZA DEL COLOR DEL ÍCONO DE EDICIÓN,*LAS CARTAS J.0. SE CONSIDERAN DE LA RAREZA DEL COLOR DEL ÍCONO DE EDICIÓN,
ES DECIR, SI LA CARTA ES J.O. AZUL, PARA TODOS LOS EFECTOS ES DE RAREZAES DECIR, SI LA CARTA ES J.O. AZUL, PARA TODOS LOS EFECTOS ES DE RAREZA

INFRECUENTE.INFRECUENTE.

*LAS CARTAS J.0. SE CONSIDERAN DE LA RAREZA DEL COLOR DEL ÍCONO DE EDICIÓN,
ES DECIR, SI LA CARTA ES J.O. AZUL, PARA TODOS LOS EFECTOS ES DE RAREZA

INFRECUENTE.

J.0.J.0. : HASTA POR 3 COPIAS : HASTA POR 3 COPIAS
SIN EMBARGO, Se debe considerar además el color de rareza*SIN EMBARGO, Se debe considerar además el color de rareza*
J.0. : HASTA POR 3 COPIAS
SIN EMBARGO, Se debe considerar además el color de rareza*

NACIONALESNACIONALES: HASTA POR : HASTA POR 22 COPIAS COPIAS
además solo se pueden tener hasta además solo se pueden tener hasta 10 N10 N    por baraja**por baraja**
NACIONALES: HASTA POR 2 COPIAS
además solo se pueden tener hasta 10 N  por baraja**

**El conteo de las cantidades de p, up, N Y Ur, que se pueden utilizar en total,**El conteo de las cantidades de p, up, N Y Ur, que se pueden utilizar en total,
considera bosque y reserva. los alfas no suman en el conteo.considera bosque y reserva. los alfas no suman en el conteo.

**El conteo de las cantidades de p, up, N Y Ur, que se pueden utilizar en total,
considera bosque y reserva. los alfas no suman en el conteo.



CORRECCIÓN DE FRECUENCIA DE CARTASCORRECCIÓN DE FRECUENCIA DE CARTASCORRECCIÓN DE FRECUENCIA DE CARTAS

LISTADO DE CARTAS LIMITADASLISTADO DE CARTAS LIMITADASLISTADO DE CARTAS LIMITADAS

La limitación de uso de cartas tiene por objetivo el balance del juego yLa limitación de uso de cartas tiene por objetivo el balance del juego y
con ello garantizar que la experiencia de este sea más estratégica ycon ello garantizar que la experiencia de este sea más estratégica y
fluida, evitando que ciertas cartas sean demasiado desequilibrantesfluida, evitando que ciertas cartas sean demasiado desequilibrantes

dentro del meta.dentro del meta.

La limitación de uso de cartas tiene por objetivo el balance del juego y
con ello garantizar que la experiencia de este sea más estratégica y
fluida, evitando que ciertas cartas sean demasiado desequilibrantes

dentro del meta.

SIN CARTAS LIMITADASSIN CARTAS LIMITADAS  
NI BANEADAS EN TODOS LOSNI BANEADAS EN TODOS LOS

FORMATOSFORMATOS

SIN CARTAS LIMITADAS 
NI BANEADAS EN TODOS LOS

FORMATOS

ESTAS CARTAS TIENEN UNA CORRECCIÓN EN SU FRECUENCIA (RAREZA) lasESTAS CARTAS TIENEN UNA CORRECCIÓN EN SU FRECUENCIA (RAREZA) las
cuales deben respetar su original de la edición alfa.cuales deben respetar su original de la edición alfa.

(la edición alfa fue la edición prototipo de selva tcg)(la edición alfa fue la edición prototipo de selva tcg)

ESTAS CARTAS TIENEN UNA CORRECCIÓN EN SU FRECUENCIA (RAREZA) las
cuales deben respetar su original de la edición alfa.

(la edición alfa fue la edición prototipo de selva tcg)

INFRECUENTEINFRECUENTEINFRECUENTECOMÚNCOMÚNCOMÚN RARARARARARA



LISTADO DE CARTAS QUE TIENENLISTADO DE CARTAS QUE TIENEN

Interacción con Interacción con recursos sin habilidadrecursos sin habilidad

LISTADO DE CARTAS QUE TIENEN

Interacción con recursos sin habilidad

LISTADO DE CARTAS QUE TIENENLISTADO DE CARTAS QUE TIENEN

Interacción con recursosInteracción con recursos  comunescomunes

LISTADO DE CARTAS QUE TIENEN

Interacción con recursos comunes



DEFINICIONES, CONSULTAS FRECUENTESDEFINICIONES, CONSULTAS FRECUENTESDEFINICIONES, CONSULTAS FRECUENTES

Cancelar HabilidadCancelar Habilidad

Cancelar una habilidad tiene por consecuencia que dicha habilidad no seCancelar una habilidad tiene por consecuencia que dicha habilidad no se
resuelva y queda sin efecto, y que todos los costes pagados para suresuelva y queda sin efecto, y que todos los costes pagados para su
utilización no se recuperan, es decir, quedan pagados.utilización no se recuperan, es decir, quedan pagados.

La cancelación hace objetivo a la habilidad, DISPARADA O ACTIVADA, y noLa cancelación hace objetivo a la habilidad, DISPARADA O ACTIVADA, y no
a la carta fuente de esa habilidad.a la carta fuente de esa habilidad.

Las habilidades son canceladas en respuesta a su activación (utilización).Las habilidades son canceladas en respuesta a su activación (utilización).
en el caso de las habilidades disparadas, ente su evento disparador, y enen el caso de las habilidades disparadas, ente su evento disparador, y en
el caso de las activadas ante su activación, no resolviéndose finalmenteel caso de las activadas ante su activación, no resolviéndose finalmente
su efecto.su efecto.

Queda expresamente excluido de la posibilidad de ser canceladas lasQueda expresamente excluido de la posibilidad de ser canceladas las
HABILIDADES DE cartas TIPO Alfa.HABILIDADES DE cartas TIPO Alfa.

Se debe considerar además, que las Fuerzas Naturales no pueden serSe debe considerar además, que las Fuerzas Naturales no pueden ser
Canceladas, ya que cancelar, POR DEFINICION, es en respuesta a laCanceladas, ya que cancelar, POR DEFINICION, es en respuesta a la
activación de la habilidad, y las Fuerzas Naturales no se activan.activación de la habilidad, y las Fuerzas Naturales no se activan.

Cancelar Habilidad

Cancelar una habilidad tiene por consecuencia que dicha habilidad no se
resuelva y queda sin efecto, y que todos los costes pagados para su
utilización no se recuperan, es decir, quedan pagados.

La cancelación hace objetivo a la habilidad, DISPARADA O ACTIVADA, y no
a la carta fuente de esa habilidad.

Las habilidades son canceladas en respuesta a su activación (utilización).
en el caso de las habilidades disparadas, ente su evento disparador, y en
el caso de las activadas ante su activación, no resolviéndose finalmente
su efecto.

Queda expresamente excluido de la posibilidad de ser canceladas las
HABILIDADES DE cartas TIPO Alfa.

Se debe considerar además, que las Fuerzas Naturales no pueden ser
Canceladas, ya que cancelar, POR DEFINICION, es en respuesta a la
activación de la habilidad, y las Fuerzas Naturales no se activan.

CANCELAR HABILIDAD.CANCELAR HABILIDAD.
pasos de una CONTIENDA y resolución de daño.pasos de una CONTIENDA y resolución de daño.
CONTROLADOR (de la carta)CONTROLADOR (de la carta)
Dueño (de la carta).Dueño (de la carta).
PREVENIR.PREVENIR.

CANCELAR HABILIDAD.
pasos de una CONTIENDA y resolución de daño.
CONTROLADOR (de la carta)
Dueño (de la carta).
PREVENIR.

Pasos de una contienda y resolución de daño.Pasos de una contienda y resolución de daño.

1. Emparejamiento1. Emparejamiento                                              (punto 1 en fase de contienda)(punto 1 en fase de contienda)  
2.  Daño enfrentamiento2.  Daño enfrentamiento                        (punto 1 en fase de resolución de daño)(punto 1 en fase de resolución de daño)
3.  Arrase3.  Arrase                                                                          (punto 4 en fase de resolución de daño)(punto 4 en fase de resolución de daño)
4.  daño al alfa4.  daño al alfa                                                      (punto 5 en fase de resolución de daño)(punto 5 en fase de resolución de daño)
5.  siguiente emparejamiento5.  siguiente emparejamiento            

Pasos de una contienda y resolución de daño.

1. Emparejamiento                       (punto 1 en fase de contienda) 
2. ⁠Daño enfrentamiento            (punto 1 en fase de resolución de daño)
3. ⁠Arrase                                     (punto 4 en fase de resolución de daño)
4. ⁠daño al alfa                           (punto 5 en fase de resolución de daño)
5. ⁠siguiente emparejamiento      



DEFINICIONES, CONSULTAS FRECUENTESDEFINICIONES, CONSULTAS FRECUENTESDEFINICIONES, CONSULTAS FRECUENTES

Controlador:Controlador:  

es quien tiene la carta en su zona de Juego.es quien tiene la carta en su zona de Juego.

Al jugar una carta, esa carta entra bajo el control de quien la jugóAl jugar una carta, esa carta entra bajo el control de quien la jugó

Toda carta que esté en Zona dentro de juego, pasa a ser una carta bajoToda carta que esté en Zona dentro de juego, pasa a ser una carta bajo
el control del jugador, por lo que todo efecto u acción que se realiceel control del jugador, por lo que todo efecto u acción que se realice
con ella, dependerá del dueño de la zona en la que se encuentre, nocon ella, dependerá del dueño de la zona en la que se encuentre, no
siendo necesariamente su propietario.siendo necesariamente su propietario.

El controlador de un efecto es el jugador que utilizó la habilidad o jugóEl controlador de un efecto es el jugador que utilizó la habilidad o jugó
la fuerza natural del cual proviene el efecto.la fuerza natural del cual proviene el efecto.

Dueño:Dueño:  

es el propietario de la carta. Es aquel que comenzó el juego con esaes el propietario de la carta. Es aquel que comenzó el juego con esa
carta en su baraja o reserva.carta en su baraja o reserva.  

Las cartas al salir del juego solo pueden ir a una zona fuera del juegoLas cartas al salir del juego solo pueden ir a una zona fuera del juego
de su dueño, independientemente de quien la controlase antes de salir delde su dueño, independientemente de quien la controlase antes de salir del
juego.juego.  

Controlador: 

es quien tiene la carta en su zona de Juego.

Al jugar una carta, esa carta entra bajo el control de quien la jugó

Toda carta que esté en Zona dentro de juego, pasa a ser una carta bajo
el control del jugador, por lo que todo efecto u acción que se realice
con ella, dependerá del dueño de la zona en la que se encuentre, no
siendo necesariamente su propietario.

El controlador de un efecto es el jugador que utilizó la habilidad o jugó
la fuerza natural del cual proviene el efecto.

Dueño: 

es el propietario de la carta. Es aquel que comenzó el juego con esa
carta en su baraja o reserva. 

Las cartas al salir del juego solo pueden ir a una zona fuera del juego
de su dueño, independientemente de quien la controlase antes de salir del
juego. 

prevenir.prevenir.

Prevenir se entiende como impedir que se realice una acción de juego enPrevenir se entiende como impedir que se realice una acción de juego en
particular. En general la prevención se juega en respuesta a que fuera aparticular. En general la prevención se juega en respuesta a que fuera a
ocurrir la acción, pero también puede darse como una habilidad continuaocurrir la acción, pero también puede darse como una habilidad continua
de prevención.de prevención.  

PREVÉN : PREVENIR QUE UNA DE TUS CARTAS QUE SE ENCUENTRE EN JUEGO SEAPREVÉN : PREVENIR QUE UNA DE TUS CARTAS QUE SE ENCUENTRE EN JUEGO SEA
AFECTADA POR UNA HABILIDAD DIRECTA DE UNA CARTA OPONENTE. NOAFECTADA POR UNA HABILIDAD DIRECTA DE UNA CARTA OPONENTE. NO
CONSIDERA HABILIDADES GLOBALES.CONSIDERA HABILIDADES GLOBALES.

prevenir.

Prevenir se entiende como impedir que se realice una acción de juego en
particular. En general la prevención se juega en respuesta a que fuera a
ocurrir la acción, pero también puede darse como una habilidad continua
de prevención. 

PREVÉN : PREVENIR QUE UNA DE TUS CARTAS QUE SE ENCUENTRE EN JUEGO SEA
AFECTADA POR UNA HABILIDAD DIRECTA DE UNA CARTA OPONENTE. NO
CONSIDERA HABILIDADES GLOBALES.


	RESPUESTAS A PREGUNTAS  FRECUENTES
	JUNIO 2026
	R.P.F. Selva tcg
	LA CARTA DICE:
	“En tu fase de preparación, puedes escoger hasta dos animales que controles para que ganeN +1/+0 e indomable hasta el final del turno. Luego, este alfa pierde 2 puntos de vida.”



	ERRATA
	“En tu fase de preparación, puedes escoger hasta dos animales que controles para que ganeN +1/+0 e indomable hasta el final del turno. Luego, este alfa pierde 2 puntos de vida. L1.”
	R.P.F. Selva tcg
	atacante
	defensor
	R.P.F. Selva tcg
	¿ SI CON PEZ TIGRE GOLIAT PONGO EN JUEGO UN ANIMAL OPONENTE BAJO MI CONTROL, CHAURA DISPARA SU HABILIDAD?
	SI, YA QUE POR REGLAMENTO: “LAS CARTAS PUESTAS EN JUEGO SE CONSIDERAN JUGADAS, POR LO QUE PUEDEN SER AFECTADAS POR HABILIDADES”.
	EN ESTE CASO, SI EL ANIMAL PUESTO EN JUEGO DESDE EL CEMENTERIO OPONENTE (PAGANDO SU COSTE) TIENE UN COSTE DE 4 O MÁS, CUMPLE LA CONDICIÓN QUE PIDE EL RECURSO CHAURA, ENTONCES, SE REDUCIRÁ SU COSTE EN UN RECURSO Y NO PODRÁ SER NEUTRALIZADO.

	R.P.F. Selva tcg
	LA CARTA DICE:
	“EMBESTIDA 1. DEFENDER. INMUNE: A FUERZAS NATURALES. CUANDO ENTRA EN JUEGO, TU OPONENTE BOTA TANTAS CARTAS DE SU BOSQUE, COMO RECURSOS HIERBA CONTROLES. SI ES EL ÚNICO ANIMAL DECLARADO ATACANTE, DUPLICA SU FUERZA.”


	ERRATA
	R.P.F. Selva tcg
	R.P.F. Selva tcg
	PREGUNTA

	R.P.F. Selva tcg
	R.P.F. Selva tcg
	PREGUNTA
	¿ SI NO CONTROLO ANIMALES, PUEDO ACTIVAR LA HABILIDAD DE FLOR DE LOTO O PEZ DORADO AL JUGAR MI PRIMER ANIMAL?
	NO, DADO A QUE AMBAS CARTAS TIENEN POR REQUISITO PARA PODER ACTIVAR SU HABILIDAD, EL QUE SE CONTROLEN ANIMALES.
	LAS CARTAS SE RESUELVEN LIENA A LINEA, ES DECIR, SE CHEQUEA QUE SE CUMPLA LA CONDICIÓN NECESARIA PARA PODER ACTIVAR SU HABILIDAD PREVIO AL USO DE ESTA.

	R.P.F. Selva tcg
	LOS RECURSOS LLEVADOS A LA ZONA DE PREPARACIÓN POR LA HABILIDAD DE ENJAMBRE DE TERMITAS Y CONSIDERADOS INSECTOS, MANTIENEN LA FRECUENCIA/RAREZA DE LA CARTA RECURSO. ES DECIR,  SI SE LLEVA A LA ZONA DE PREPARACIÓN UN RECURSO PRESA COMÚN, EL INSECTO ES COMÚN, SI ES UN RECURSO PRESA RARO, EL INSECTO ES DE FRECUENCIA RARA, ASI SUCESIVAMENTE CON CADA UNO DE ELLOS.
	IMPORTANTE: QUE UNA CARTA SE CONSIDERE DE OTRO TIPO, ES UNA CONDICIÓN SUMATIVA, POR LO QUE LAS CARTAS SON ANIMALES (INSECTOS) Y RECURSOS A LA VEZ, TENIENDO LOS ATRIBUTOS DE AMBOS TIPOS DE CARTAS.

	R.P.F. Selva tcg
	PREGUNTA
	NO, CAMANCAHCA NO PUEDE PREVENIR HABILIDADES QUE AFECTEN GLOBALMENTE A CARTAS EN JUEGO. PREVIENE LOS EFECTOS DE HABILIDADES DIRECTAS.

	R.P.F. Selva tcg
	Pregunta
	¿Tsunami activa para ambos jugadores o solo para el controlador ?
	Aclaración
	La habilidad de Tsunami aplica solo para el JUGADOR controlador, distinto a los demás elementos conocidos que activan para AMBOS JUGADORES.
	R.P.F. Selva tcg
	Pregunta
	¿Puedo quitarle la habilidad a un Sigilo con Nido de serpientes?
	Aclaración
	Si, el Sigilo, al ser una carta que se encuentra en juego, activada o no, cumple la condición necesaria para perder la habilidad con Nido de serpientes. En cuanto al sigilo sin habilidad, si puede ser activado, pero no TENDRÁ ningún efecto.
	R.P.F. Selva tcg
	R.P.F. Selva tcg
	PREGUNTA

	R.P.F. Selva tcg
	R.P.F. Selva tcg
	Pregunta
	Mis animales que poseen ambos ciclos (día y noche) ¿son bonificados por la habilidad de tucúquere solo al declarar que atacan de noche?
	Aclaración
	El ciclo día y noche son “atributos” de la carta, por lo CUAL SE consideran de ambos ciclos para efecto de cartas que fijen un ciclo en específico por una habilidad. ES POR ELLO que en este caso, independiente a que ataquen de día o de noche, la bonificación al ataque y defensa +1/+2 que otorga tucúquere no se pierde.

	R.P.F. Selva tcg
	Pregunta
	Si mi Alfa huemul tiene 6 contadores, ¿puedo quitar los 6 para otorgar  +2/+2 a mis animales que estén en juego?
	Aclaración
	NO, el alfa huemul te permite quitar al final de tu fase de preparación “solo” 3  contadores para otorgar +1/+1 a tus animales en juego. Al quitar los contadores finaliza tu etapa de preparación, por lo que no podrías quitar más contadores.
	R.P.F. Selva tcg
	Pregunta
	si mi oponente juega un animal y yo en respuesta juego pantera nebulosa, ¿puedo activar un sigilo que controle con nebulosa para neutralizar su animal?
	R.P.F. Selva tcg

	ERRATA
	“ESPECIAL. SOLO PUEDE SER JUGADA DESDE TU MANO. CUENTA COMO UNA ...”
	R.P.F. Selva tcg
	LA CARTA DICE:
	EN TU FASE DE PREPARACIÓN PUEDES CREAR UN “PICAFLOR CHICO” Y PONERLO EN JUEGO. GANA LA HABILIDAD DE RAPIDEZ. LA CARTA CREADA ES ARRASADA EL FINAL DEL TURNO. LUEGO, PUEDES ROBAR UNA CARTA Y DESCARTAR UNA CARTA.


	ERRATA
	EN TU FASE DE PREPARACIÓN PUEDES CREAR UN “PICAFLOR CHICO” MACHO Y PONERLO EN JUEGO. GANA LA HABILIDAD DE RAPIDEZ. LA CARTA CREADA ES ARRASADA EL FINAL DEL TURNO. LUEGO, PUEDES ROBAR UNA CARTA Y DESCARTAR UNA CARTA.

	¿SE DEBE DECLARAR BLOQUEO PARA UTILIZAR LA HABILIDAD DE HUILLIN?
	R.P.F. Selva tcg
	Pregunta
	Si juego árbol solitario y mi oponente en respuesta arrasa  o baraja el animal que hice objetivo ¿ se cumple la habilidad de árbol solitario?
	Aclaración
	árbol solitario solo requiere hacer objetivo un animal que controles para poder cumplir su habilidad, si el animal objetivo es removido del juego, árbol cumple de todas formas su habilidad.
	R.P.F. Selva tcg

	ERRATA
	R.P.F. Selva tcg
	Pregunta
	¿Todos los Alfas pueden ganar vitalidad?
	Aclaración
	No, solo los alfas que cuenten con 16 puntos de vida o menos (impreso en la carta), pueden ganar Vitalidad hasta tres veces durante la partida.
	R.P.F. Selva tcg
	Pregunta
	¿se puede otorgar veneno a un animal envenenado?
	cantidad de Copias de cartas  en el bosque según su frecuencia
	COMÚN:  HASTA POR 3 COPIAS
	INFRECUENTE:  HASTA POR 3 COPIAS
	RARAS: HASTA POR 3 COPIAS
	*LAS CARTAS J.0. SE CONSIDERAN DE LA RAREZA DEL COLOR DEL ÍCONO DE EDICIÓN, ES DECIR, SI LA CARTA ES J.O. AZUL, PARA TODOS LOS EFECTOS ES DE RAREZA INFRECUENTE.
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	LISTADO DE CARTAS QUE TIENEN Interacción con recursos sin habilidad
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	DEFINICIONES, CONSULTAS FRECUENTES
	PREVÉN : PREVENIR QUE UNA DE TUS CARTAS QUE SE ENCUENTRE EN JUEGO SEA AFECTADA POR UNA HABILIDAD DIRECTA DE UNA CARTA OPONENTE. NO CONSIDERA HABILIDADES GLOBALES.


